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Wymagania wstepne

Student rozpoczynajacy ten modut powinien posiada¢ podstawowa, wiedze na temat struktury i
funkcjonowania komputera oraz elementarna umiejetno$¢ programowania imperatywnego w zakresie
implementaciji i oceny kosztu dziatania prostych algorytmow. Powinien réwniez rozumiec koniecznos¢
poszerzania swoich kompetencji oraz umie¢ pozyskiwac¢ informacje ze wskazanych zrédet. Ponadto w
zakresie kompetencji spotecznych powinien wykazywac gotowos¢ do podjecia wspétpracy w ramach
zespotu, prezentujac przy tym takie postawy jak uczciwos¢, odpowiedzialnos¢, wytrwatosé, ciekawosé
poznawcza, kreatywnos¢, kultura osobista, szacunek dla innych ludzi.

Cel przedmiotu

Wyktad obejmuje zagadnienia zwiazane z funkcjonowaniem systemoéw operacyjnych i powiazanych z nimi
elementéw architektury systemu komputerowego w zakresie zarzadzania podstawowymi zasobami na
potrzeby przetwarzania aplikacyjnego (w tym ich ochrony), takimi jak procesor, pamigc¢, urzadzenia wejscia-
wyjscia, system plikow. Cwiczenia laboratoryjne dotycza uzytkowania uniksopodobnego systemu
operacyjnego w zakresie interfejsu tekstowego i obejmuja obstuge systemu plikdw, zarzadzanie procesami,
organizacje przetwarzania potokowego (w tym filtry), tworzenia skryptéw dla interpretera polecen oraz
elementy konfiguracji srodowiska pracy.



Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza:

1. Zna zagadnienia dotyczace systemow operacyjnych.

2. Zna wybrane zagadnienia z zakresu architektury komputeréw.

3. Zna wybrane zagadnienia z zakresu cyklu zycia systeméw informatycznych.

Umiejetnosci:

1. Potrafi wykorzystac ustugi systemu operacyjnego w przetwarzaniu danych zgodnie z zadana,
specyfikacja, uzywajac wtasciwych metod, technik i narzedzi.

2. Potrafi dokonac¢ analizy funkcjonalnosci i analizy wymagan systemoéw informatycznych w kontekscie
wykorzystania ustug systemu operacyjnego.

3. Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych oraz innych wtasciwie dobranych zrédet, takze
w jezyku angielskim.

Kompetencje spoteczne:
1. Rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie i podnoszenia swoich kompetenciji.
2. Potrafi wspétdziatac i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rozne role.

Metody weryfikacji efektéw uczenia si¢ i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sa, w nastepujacy sposob:

Ocena formujaca

W zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez odpowiedzi
na pytania dotyczace wczesniej oméwionego materiatu.

W zakresie laboratoriow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez ocene
przygotowania studenta do poszczegdlnych sesji zajec¢ laboratoryjnych oraz ocene umiejetnosci
zwiazanych z realizacja, ¢wiczen laboratoryjnych.

Ocena podsumowujaca

W zakresie wyktadow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez ocene
wiedzy i umiejetnosci wykazanych na tescie zaliczeniowym sktadajacym sie z kilkunastu pytan otwartych
lub zamknietych wielokrotnego wyboru o zréznicowanej punktacji, z mozliwos$cia uzyskania w sumie
okoto 100 punktéw; aby otrzymac ocene pozytywna, nalezy zdoby¢ minimum 50% punktow.

W zakresie laboratoriow weryfikowanie zatozonych efektow ksztatcenia realizowane jest przez ocene
wiedzy i umiejetnosci zwiazanych z tresciami przekazywanymi na laboratoriach poprzez kolokwium
koncowe lub 2 - 3 kolokwia czastkowe, zawierajace pytania jednokrotnego, wielokrothego wyboru lub
pytania otwarte.

Aktywnos$¢ podczas zajec¢ premiowana jest dodatkowymi punktami, w szczegdlno$ci za:

» omowienie dodatkowych aspektéw zagadnienia,

+ efektywnos¢ zastosowania zdobytej wiedzy podczas rozwiazywania zadanego problemu,

» uwagi prowadzace do udoskonalenia materiatéw dydaktycznych lub procesu dydaktycznego.

W kazdej formie zaliczenia przedmiotu ocena zalezy od liczby zdobytych przez studenta punktow w
stosunku do maksymalnej liczby punktéw obowiazkowych. Warunkiem pozytywnego zaliczenia jest
otrzymanie co najmniej 50% punktéw mozliwych do zdobycia. Zaleznos$¢ oceny od liczby punktow
definiuje Regulamin Studidow. Dodatkowo, zasady zaliczania przedmiotu i doktadne progi zaliczeniowe
zostana, przekazane studentom na poczatku semestru z wykorzystaniem uczelnianych systemow
elektronicznych oraz na pierwszych zajeciach (w kazdej formie zajec).

Tre$ci programowe

Program wyktadu obejmuje ponizsze zagadnienia:

1. definicja i funkcje systemu operacyjnego, klasyfikacja systemoéw operacyjnych, struktura
oprogramowania systemowego i jego zwiazek ze sprzetem;

2. zasada dziatania jadra systemu operacyjnego, w tym elementy architektury sprzetowej niezbedne do
jego stabilnej pracy;

3. ogdlna koncepcja zarzadzania zasobami systemu komputerowego;

4. zarzadzanie procesorem oraz planowanie przydziatu czasu procesora;

5. zarzadzanie pamiecia operacyjna, w tym wsparcie na poziomie architektury sprzetowej;

6. realizacja pamieci wirtualnej;

7. zarzadzanie urzadzeniami wejscia/wyjscia;



8. system plikdéw: organizacja logiczna i fizyczna, przyktady implementacji.
Program ¢wiczeh laboratoryjnych koncentruje sie wokdt uzytkowania uniksopodobnego systemu
operacyjnego w nastepujacym zakresie:

. podstawowe pojecia i zasady pracy w systemie;

. obstuga systemu plikow;

. ochrona informacji w plikach;

. obstuga procesow;

. filtry i przetwarzanie potokowe;

. programy uzytkowe;

. konfiguracja srodowiska pracy;

. przetwarzanie wsadowe (skrypty).
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Tematyka zaje¢

Na wyktadzie poruszane sa ponizsze tematy:

1. definicja i funkcje systemu operacyjnego, klasyfikacja systemoéw operacyjnych, struktura
oprogramowania systemowego i jego zwiazek ze sprzetem;

2. elementy architektury systemu komputerowego, kluczowe dla dziatania jadra systemu operacyjnego:
realizacja cyklu rozkazowego, system przerwan, zrodta przerwan;

3. zasada dziatania jadra systemu operacyjnego oraz sprzetowe wsparcie dla jego realizacji;

4. pojecie procesu oraz ogolna koncepcja zarzadzania zasobami systemu komputerowego w
wielozadaniowym systemie operacyjnym;

5. zarzadzanie procesorem: planowanie przydziatu czasu procesora, kryteria uszeregowania; algorytmy
planowania przydziatu procesora;

6. zarzadzanie pamiecia operacyjna; ewolucja organizacji pamieci, przydziat pamieci, tworzenie obrazu
procesu w pamieci;

7. wsparcie sprzetowe w organizacji pamieci: stronicowanie i segmentacja;

8. realizacja pamieci wirtualnej: btad braku strony, efektywnos¢ dziatania, problem zastepowania stron,
algorytmy wymiany stron;

9. zarzadzanie urzadzeniami wejscia/wyjscia: klasyfikacja urzadzen wejscia/wyjscia, struktura
mechanizmu we/wy, interakcja jednostki centralnej z urzadzeniami wejscia wyjscia, buforowanie i
spooling;

10. system plikow:

a. organizacja logiczna: definicja pliku i jego atrybuty, metody dostepu do pliku, interfejs operacji
plikowych, logiczna struktura katalogow;

b. organizacja fizyczna: przydziat blokéw dyskowych (ciagty, tancuchowy i indeksowy),

zarzadzanie wolna przestrzenia (wektor bitowy, lista taczona, grupowanie, zliczanie), implementacja
katalogu (lista liniowa, tablica haszowa, struktura indeksowe);

c. realizacja operaciji plikowych (buforowa pamieé podreczna, problem integralno$é, wspotbiezny
dostep do pliku);

d. przyktady implementacji: CP/M, DOS, 1SO 9660, Unix, NTFS.

Cwiczenia laboratoryjne obejmuje nastepujace tematy z zakresu uzytkowania uniksopodobnego
systemu operacyjnego:

1. wprowadzenie: logowanie, interpreter polecen, terminal jako urzadzenie, uzytkownicy, grupy,
organizacja systemu plikébw w tym hierarchiczna struktura katalogow, korzystanie z pomocy;

2. podstawowe operacje na plikach i katalogach (kopiowanie, relokowanie, usuwanie, tworzenie
dowiazan), wzorce uogolniajace, przeszukiwanie systemu plikow (find);

3. prawa dostepu i zasady ochrony informaciji: interpretacja praw dostepu - r, w, x - do plikow
zwyktych i katalogéw, sposoby zmiany praw dostepu, zmiana skutecznego identyfikatora
uzytkownika/grupy;

4. obstuga procesow: tworzenie wykazu procesow, unicestwianie, zmiana priorytetu, sposoby
uruchamiania proceséw (sekwencyjne, wspotbiezne, w tle, warunkowe, z przekierowaniem strumieni,
potokowe);

5. filtry: head, tail, more, grep, cut, tr, sort, uniq, sed itp.;

6. programy uzytkowe: cat, cmp, comm, wc, edytor vi itp.;

7. shell: zmienne lokalne i Srodowiskowe, aliasy, funkcje.;

8. skrypty: konstrukcje warunkowe, petle, instrukcja wyboru, obstuga zmiennych specjalnych (w tym
parametrow pozycyjnych). )

Zajecia prowadzone sa w laboratorium komputerowym. Cwiczenia realizowane sa indywidualnie przez
studentow.



Metody dydaktyczne

Wykfad: prezentacja multimedialna, prezentacja ilustrowana przyktadami podawanymi na tablicy,
rozwiazywanie zadan.

Cwiczenia laboratoryjne: wykonywanie eksperymentoéw, rozwiazywanie zadan, dyskusja, praca w
zespole.
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Uzupetniajgca:

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 125 5,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 60 2,50
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 65 2,50
laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




